
미래상품 스마트시티의 핵심:
Smart Home, 미래의 플랫폼이되다

포스코경영연구원 강태영

I. Home의 變化

II. Smart Home의 未來

III. Smart Home과 新文明 時代 진전

IV. 시사점



1

토굴, 움막 초가, 기와 단층 주택 고층빌딩, 아파트

http://blog.daum.net/_blog/photoList.do?blogid=0bWTL&categoryid=6
https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwj4p_Wxt-zdAhVEEiwKHR62AlIQjRx6BAgBEAU&url=https://www.pinterest.com/pin/214835844708181183/&psig=AOvVaw0O9DK4Erb7vuwrjwk1kNQ4&ust=1538730267010248


2

출처 : skt 스마트홈 홈페이지

청소기 오븐 냉장고 Aircon.

열감지 CCTV 가스차단전원

LG 
ThinQ

Samsung
Bixby

Amazon
Alexa

안면인식/순찰
스톰트루퍼

요리하는
Robot Arm

Sony 애완견
아이보

https://www.youtube.com/watch?v=Ws8ZANT7cJk
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Future

Smart 

Home

4

Hypo-

thesis

1 Home, Smart Device가 되다

Home, 미래의 생산 플랫폼이 되다2

3 Home, 시간과 공간의 제약을 넘어서다

가상+현실이 결합된 Another Life Platform이 되다4
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• Easy Install, Easy  Dismantle, Easy Move
(Car + House, Boat + House 등)

• 원하는 기능을 수시로 추가, 삭제

• Min. Facility & High Functionality
(초소형Capsule House 등)

• Not Own, Access Only, 공유 House

http://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjg1_2Pg_7dAhWIU7wKHdVSBr4QjRx6BAgBEAU&url=http://www.jameslawcybertecture.com/?id=1087&section=projects&psig=AOvVaw0MVivIpKAP6nR_RgE-kGud&ust=1539334691652702
https://inhabitat.com/worlds-first-off-grid-ecocapsule-home-to-hit-the-market-this-year-shipping-in-2016/
https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjwy8WmwOPbAhVGEpQKHe9YDxoQjRx6BAgBEAU&url=https://jhmrad.com/15-artistic-super-modern-homes/super-modern-mobile-house-one-total-photos-ergonomic-century/&psig=AOvVaw1DJmGWpMs5QcEKVbrZ8iSr&ust=1529627326005865
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://noowz.nl/wp-content/uploads/2012/01/featured1-360x180.jpg&imgrefurl=http://noowz.nl/design/de-camper-van-de-toekomst/&docid=BPMxiKn3gJYdGM&tbnid=0MKmnDVEsvLw6M:&vet=1&w=360&h=180&bih=677&biw=1420&ved=2ahUKEwiB1NmHp4jeAhVVfd4KHXsyDzMQxiAoA3oECAEQFA&iact=c&ictx=1
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Data 
Cost

☞ Zero

처리

복제 저장

결합 통신

EmbeddedEncoding

출처 : POSRI, 한-인도네시아 산업협력포럼(‘18.9.10)

Cyber World

Physical World

Cyber World

Physical World

Exponential 
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PC Web Mobile SNS IoT(Home)
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쇼핑

영화

음식

건강

에너지

Motion
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https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiy25n5sa3cAhWJjJQKHZ4iAd8QjRx6BAgBEAU&url=https://www.roadtovr.com/exploring-ar-vrs-potential-education-changing-human-behavior-virtual-experiences/&psig=AOvVaw36SpClJ_TvW2upYKpHVFxr&ust=1532166144846404
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https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiHsPu33YTcAhWGfrwKHankA5IQjRx6BAgBEAU&url=https://www.youtube.com/watch?v=-4mor26C4tM&psig=AOvVaw0K6OWTrM-d_ylkvroZZ93N&ust=1530769069073158
http://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjvoreO3oTcAhVDUbwKHVh5AX8QjRx6BAgBEAU&url=http://news.joins.com/article/13631024&psig=AOvVaw0JsmbiHfax2y-y6Lg5SnaP&ust=1530769241815180
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Can be realized in Near Future

영화 READY PLAYER ONE

‘18년 Released, by Steven Spielberg 

가상도시 OASIS에 또 다른 삶과 인류

존재 → OASIS에서 주문한 물품이 현

실로 배달, 가상 화폐가 통용

▪ 가상+현실이 결합된 또 다른 현실세계 구현 ▪ 새로운 사회구조, 관계구조, 산업구조 등장
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미래 新文明 都市

http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
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http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
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Token Economy 활용, 1인 기업의 업종 내 또는 업종간 협업이 가능토록 플랫폼간 제휴 필요

4차 산업혁명의 초연결은 기업활동을 모듈 단위로 분해, 1인 기업 시대를 열어 감

☞ 디지털기기 활용 1인 제조기업과 창조성을 핵심역량으로 하는 1인 창조기업 출현

▪ ‘아두이노’ 기반의 ‘팹랩’ 및 ‘위키팩처링’
확산으로 제조업도 1인 기업 확산 가능

▪개발자, 코칭, 작가등창조성바탕직업들로구성

▪다양성을연결하는거대온라인플랫폼이1인
창조기업생태계의허브역할수행

- 디자인, 마케팅, IT & 개발, 작가 등 1인 창조기업 대상
재능 거래용 온라인 마켓 제공 → 12만4천개 1인 기업 등록

▪개인의재능을판매할수있는온라인플랫폼, 
오프라인공유오피스등1인기업용인프라공급

➔향후, 블록체인의토큰기반업종간협업가능

제조업의 변화

아두이노 : 3D 프린터 출력 시제품

대상 구동,제어 기능 추가

‘팹랩’확산 : 개발과생산비용절감

크라우드소싱/펀딩, SNS 마케팅등 : 

온라인 기업 위키팩처링* 활성화

1인창조형
제조가능

손쉬운
창업& 제조

기능성시제품
개발비절감

※ 위키팩처링 = Wiki(공유와 협업) + Manufacturing(제조)

참조: 1인 기업의 시대 새로운 플랫폼은 Smart Home

http://www.youtube.com/watch?v=5CqUYBopWLs
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